
PACK DE HÉROE: PACK DE HÉROE: 
RONDADOR NOCTURNORONDADOR NOCTURNO
Repudiado por su aspecto demoníaco, la condición de mutante y la gentileza de 
Kurt Wagner le han valido una nueva familia en la Patrulla-X. ¡Ahora emplea su 
poder de teleportación y su espíritu aventurero para luchar contra la injusticia 
como el increíble Rondador Nocturno!
Este pack de Héroe contiene todo lo necesario para jugar como Rondador Noc-
turno, incluido un mazo pregenerado.

Nuevo tipo de carta: Plan secundario de jugador
Los Planes secundarios de jugador son un nuevo tipo de carta de Jugador. 
Durante tu turno, puedes jugar un Plan secundario de jugador desde tu mano 
pagando su coste en recursos, colocándolo junto al Plan principal y poniéndole 
encima tanta Amenaza como su puntuación de Amenaza inicial. Estando en 
juego, los Planes secundarios de jugador funcionan igual que los Planes secun-
darios del mazo de Encuentros, con la salvedad de que son cartas de Jugador 
y están supeditadas al límite de planes secundarios de jugador. Este límite impide 
que haya en juego más de un Plan secundario de jugador si había uno o dos 
jugadores al principio de la partida, o más de dos si al principio de la partida 
había tres o cuatro jugadores. Si en algún momento hubiera en juego más Pla-
nes secundarios de jugador que los permitidos por este límite, el jugador inicial 
descarta Planes secundarios de jugador de su elección (enviándolos a las pilas 
de descartes de sus respectivos propietarios) hasta dejar de exceder el límite. 
Los Planes secundarios de jugador que se incluyen en este producto tienen la 
palabra clave Victoria X, por lo que una vez derrotados han de colocarse en la 
zona de victoria.

Palabra clave: Alianza
Cuando un jugador declara su intención de jugar una carta con Alianza, cualquier 
número de jugadores pueden ayudarle a pagar sus costes.

Palabra clave: Victoria X
Cuando una carta que posee la palabra clave Victoria X es derrotada, se coloca 
en la zona de victoria en vez de la pila de descartes de su propietario. Mientras 
se encuentre en la zona de victoria, el valor de X indica cuántos puntos de victo-
ria proporciona esa carta.

Terminología: Meter debajo
Cuando el enunciado de una capacidad requiera meter una carta debajo de otra 
carta, la primera ha de dejarse boca arriba y deslizarse bajo la segunda. La carta 
metida debajo no está en juego.
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Coordinación de licencias: Kira Hartke y Kaitlin Souza
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M ARVEL
Aprobación de licencias: Amanda Barker
A todos los dibujantes de Marvel Comics cuya fantástica obra aparece represen-
tada en este juego: muchas, muchísimas gracias.

PRUEBA S DE JUEGO
Simon Roger Bryan Andrews, AJ Bajada, Fabianus Bayu, D. Shannon Berry, 
Andrew Brown, Tyler Bruso, Crista Burgoyne, Eddie Burgoyne, Alex Burte, 
Dylan Chin, Shane Cole-Hayhow, Patrick Collette, David Comerford, Joshua 
Cooper, Benjamin Davan, Jeremy Dobson, Robin FitzClemen, Calvin M. Green, 
Grégory Henriques, Matthew Herdman-Payne, Zach Hokans, Christopher 
Hughston, Nathan Huttner, Brice Kennedy, Christopher Kowall, Zach Lawson, 
Marcel Leonardo, Craig Lincoln, Jubilee Locke, Shea Locke, Steve Majka, Nathan 
Meehan, Philip Metcalf, Lucas Miller, Jess Muench, Luke Muench, Paul Mulder, 
Shane Michael Murphy, Samir Nathwani, Jeff Northman, Parker Pearson, Michael 
Pelfrey, Sam Pigden, Richard Pufky, Stephen Redman, Ken Rothstein, Sergie 
Rudoy, Phil Schadt, Brian Schwebach, Caroline Seabrook, Jimmie Sharp, Devin 
Stinchcomb, Catherine Stippell, Chris Thompson, Mike Turner, Brian Vassalo, Ben 
Waxman y Ryan Wolohan

RONDADOR NOCTURNO / RONDADOR NOCTURNO / 
PROTECCIÓNPROTECCIÓN
La capacidad mutante de Rondador Nocturno para teleportarse le per-
mite defender y atacar contra múltiples enemigos simultáneamente. Vin-
cula “¡Bamf!” a un enemigo y úsala para defender contra ese enemigo sin 
agotarte. Juega “¡Cuidado, que voy!” para devolver a tu mano esa copia 
de “¡Bamf!” e infligir 3 de Daño al enemigo atacante. Juega “¡Bamf!” otra 
vez y encadena una “Teleportación con puñetazo” para dañar a todos los 
enemigos que tengan vinculada una copia de “¡Bamf!”.

Con el aspecto de Protección, vincula “Bajo control” a un enemigo du-
rante tu turno. En la fase del Villano, usa “Parada y respuesta” para ganar 
DEF adicional cuando defiendas contra ese enemigo y también infligirle 
Daño. ¡Y si ese enemigo es derrotado, agota “Cambio de suerte” para 
robar 2 cartas!

© MARVEL. Fantasy Flight Games, el logotipo de FFG, Living Card Game, LCG y el logotipo de LCG son ® 
Fantasy Flight Games. Las oficinas de Fantasy Flight Games están situadas en 1995 West County Road B2, 
Roseville, Minnesota, 55113, EE. UU., y su teléfono de contacto es el 651-639-1905. Distribuido en español 
por Asmodee Spain, Zurbano 76, Planta 3, Puerta 1B, 28010 Madrid, España y Asmodee Chile, Carlos Antúnez 
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