Repudiado por su aspecto demoniaco, la condicion de mutante y la gentileza de
Kurt Wagner le han valido una nueva familia en la Fatrulla-X. jAhora emplea su
poder de teleportacion y su espiritu aventurero para luchar contra la injusticia
como el increible Rondador Nocturno!

Este pack de Héroe contiene todo lo necesario para jugar como Rondador Noc-
turno, incluido un mazo pregenerado.

Nuevo tipo de carta: Plan secundario de jugador

Los Planes secundarios de jugador son un nuevo tipo de carta de Jugador.
Durante tu turno, puedes jugar un Plan secundario de jugador desde tu mano
pagando su coste en recursos, colocandolo junto al Plan principal y poniéndole
encima tanta Amenaza como su puntuacién de Amenaza inicial. Estando en
juego, los Planes secundarios de jugador funcionan igual que los Planes secun-
darios del mazo de Encuentros, con la salvedad de que son cartas de Jugador
y estan supeditadas al LIMITE DE PLANES SECUNDARIOS DE JUGADOR. Este limite impide
que haya en juego méas de un Plan secundario de jugador si habia uno o dos
jugadores al principio de la partida, o mas de dos si al principio de la partida
habia tres o cuatro jugadores. Si en algiin momento hubiera en juego mas Pla-
nes secundarios de jugador que los permitidos por este limite, el jugador inicial
descarta Planes secundarios de jugador de su eleccién (envidndolos a las pilas
de descartes de sus respectivos propietarios) hasta dejar de exceder el limite.
Los Planes secundarios de jugador que se incluyen en este producto tienen la
palabra clave Victoria X, por lo que una vez derrotados han de colocarse en la
zona de victoria.

Palabra clave: Alianza
Cuando un jugador declara su intencién de jugar una carta con Alianza, cualquier
nimero de jugadores pueden ayudarle a pagar sus costes.

Palabra clave: Victoria X
Cuando una carta que posee la palabra clave Victoria X es derrotada, se coloca
en la zona de victoria en vez de la pila de descartes de su propietario. Mientras
se encuentre en la zona de victoria, el valor de X indica cuantos puntos de victo-
ria proporciona esa carta.

Terminologia: Meter debajo

Cuando el enunciado de una capacidad requiera meter una carta debajo de otra
carta, la primera ha de dejarse boca arriba y deslizarse bajo la segunda. La carta
metida debajo no esté en juego.

RONDADOR/NOCTURNO/
PROTECCION

La capacidad mutante de Rondador Nocturno para teleportarse le per-
mite defender y atacar contra mdltiples enemigos simultaneamente. Vin-
cula “iBamfl” a un enemigo y Usala para defender contra ese enemigo sin
agotarte. Juega "“jCuidado, que voy!” para devolver a tu mano esa copia

de “iBamf!” e infligir 3 de Dafio al enemigo atacante. Juega “{Bamf!” otra
vez y encadena una “Teleportacién con pufietazo” para dafar a todos los
enemigos que tengan vinculada una copia de “jBamf!”.

Con el aspecto de Proteccién, vincula “Bajo control” a un enemigo du-
rante tu turno. En la fase del Villano, usa “Parada y respuesta” para ganar
DEF adicional cuando defiendas contra ese enemigo y también infligirle
Dafio. Y si ese enemigo es derrotado, agota “Cambio de suerte” para
robar 2 cartas!

CHAMPIONS

EL JUEGO DE

CARTAS

Disefio y desarrollo de la expansién: Caleb Grace
Desarrollo adicional: Tony Fanchi

Produccién: Molly Glover

Edicién: B. D. Flory

Revisién de texto: Jeremy Gustafson

Especialista en reglas: Alex Werner

Responsable de la linea: Gavin Duffy

Coordinador de disefo de juego: Colin Phelps

Disefio grafico de la expansién: Joseph D. Olson
Responsable de disefio gréfico: Mercedes Opheim
Direccién artistica: Steve Hamilton, Jeff Lee Johnson y Kate Swazee
Responsable de direccién artistica: Tony Bradt
Coordinacién de control de calidad: Zach Tewalthomas
Coordinacién de licencias: Kira Hartke y Kaitlin Souza
Responsable de aprobacién de licencias: Dana Cartwright
Coordinadores de produccién: Justin Anger y Austin Litzler
Direccién visual creativa: Brian Schomburg

Coordinador del proyecto: John Franz-Wichlacz

Director de estrategia de producto: Jim Cartwright
Disefio de juego ejecutivo: Nate French

Jefe del estudio: Chris Gerber

Un agradecimiento especial para José Guzman.
Traduccién: Juanma Coronil

Revisién: Moisés Busanya

MARVEL

Aprobacién de licencias: Amanda Barker

A todos los dibujantes de Marvel Comics cuya fantéstica obra aparece represen-
tada en este juego: muchas, muchisimas gracias.
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Grégory Henriques, Matthew Herdman-Payne, Zach Hokans, Christopher
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Shane Michael Murphy, Samir Nathwani, Jeff Northman, Parker Pearson, Michael
Pelfrey, Sam Pigden, Richard Pufky, Stephen Redman, Ken Rothstein, Sergie
Rudoy, Phil Schadt, Brian Schwebach, Caroline Seabrook, Jimmie Sharp, Devin
Stinchcomb, Catherine Stippell, Chris Thompson, Mike Turner, Brian Vassalo, Ben
Waxman y Ryan Wolohan
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