Masacre es un SR guc WV A W més problemas gue WL SU
REPERTORIO DE CHISTES OCURRENTES ETIIOOulT] crActoses WY
VLRV 25 armas de fuego y las espadas, y LRamll LRI ICR MR ortes marciles.
Sabe que es ur personaje de comic, y por eso (R R A X RCLYTN. Se recupera
de sus her/'da por lo que resulta imposible EREAAIIIITIY.
Palabra clave: Equipo
La palabra clave Equipo siempre nombra a dos personajes. Para incluir en tu
mazo una carta que posee la palabra clave Equipo, la carta de Superhéroe
que has escogido debe corresponderse con uno de los personajes nombra-
dos. Ademas, una carta que tiene la palabra clave Equipo no puede jugarse
a menos que estén en juego los dos personajes nombrados (ya sea como
Superhéroes o como Aliados).
Palabra clave: Penetrante
Un ataque provisto de la palabra clave Penetrante descarta todas las cartas
de Estado “"Duro” que posea el objetivo del ataque antes de infligirle Dafio.
Preguntas frecuentes
P. ;Cuentan las fichas de Aceleracién como iconos de Aceleracién (), y
viceversa?
R. No. Aunque las dos desempefian una funcién similar, no son equivalentes.
P. ;Qué significa la expresién “busca en tu coleccién” en el enunciado de la
carta “Armado hasta los dientes” (@9)?
R. Con “Armado hasta los dientes” puedes examinar todas las cartas que
tengas del juego Marvel Champions en busca de una que contenga el rasgo
ARMA y pertenezca a un aspecto cualquiera (lo cual no incluye las cartas de <g
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M1 MAZO VA TAN SOBRADISIMO QVE VAS A BARRER EL SVELO CON
cuaLaurer VILLANG QUE SE TE PONGA POR DELANTE, POR MUY
CHUNGO QUVE SEA. SOY COMO EL CONETITO ESE DE LAS PILAS: NO
HAY QUIEN ME PARE. iBsST QUE WO LO DUDES, DAME LENA COMO ST
FUERA VA PTIATA! UTILIZA "MAXIMO ESFUERZS” PARA CANTEAR
Dadio por VIpa y bISTRAE A LOS MaLos con v "iHoLT!” para
ELIMINAR MMENAZA ¥ DARLES EN LOS MORROS CON ELLA. ST MI
VIpa cAE A NUMERGS ROTOS, Ush "ESTA CARTA ESTA QUE ARDE”
PARA REPARTIR ESTOPA Y LVEGO VISITA EL "Pussro DE CHIMI-
CHANGAS” PARA CELEBRARLS CON UN BUEN PAPES. "ROMPER LA
CUARTA PARED” TE AYUDARA A PILLAR EL EVENTO QUE NECESITES
PARA CUALAVIER STTVACION Y VOLVER A LA ACCION ENSEGVIDA.

M1 ASPECTS E5 EL MASACRISMO, ¥ VIENE PETADO DE COLEGVITAS
bE Los MASACRE CORPS, ave 1ovaL LA LiAN PARDA CON
SUS ICONOS, IPERO NO SUFREN ‘Daiic pee1vave! ¥ ST esos reounos
MALOS EMPIEZAN /s ACUMULARSE, TRANGUILIZA AL PERSONAL CON
“Yo Me ncarcs”. PERO ST LAS COSAS SE SALEN DE MADRE, NO
DUDES EN DEJAR VENDIDOS A TUS MLIADOS: ELLOS YA SABIAN A
Lo Que vsamw. CURATE ESAS HERIDAS TAN FEAS CON "Facror
CURATIVS” ¥ ESTARAS SANG COMO UNA MANZANA GRACIAS A TV
"Conrranza”, "Butoconteol” € "INSTINTG DE SUPERVIVENCIA,
iy cvanpo eL VILLawo se cesA QUE TE TIENE A SV MERCED,
SVELTALE uN "BOMBAZO" PARA DEMOSTRARLE QUIEN MANDA!

iDALE LA VUELTA A ESTA HOJA PARA SABER
MAS SOBRE EL ASPECTO MASACRISMO!
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NUEVO'ASPECTO: MIASACRISMO

Masacre es una figura tan [EEYR-Y7ZH del universo Marvel que nos ha exigido
(literalmente) un aspecto WL LELIEIEATVIZZ2)  Asi es como ha
nacido el aspecto Masacrismo.

El Masacrismo es un aspecto, igual que Agresividad, Justicia, Liderazgo y
Proteccién, que se puede utilizar para personalizar el mazo de cualquier
Superhéroe. Representa las innumerables variantes de Masacre que
existen a lo largo y ancho del multiverso. Masacre adopta tantas formas
distintas que incluso existe un universo ahi fuera donde todos los héroes
imaginables son una versién de Masacre, asi que el Masacrismo puede
utilizarse con cualquier Superhéroe de Marvel Champions.

COMO USAR EL ASPECTO MASACRISMO

El Masacrismo cuenta como aspecto a todos los efectos del juego. Se pue-
de personalizar el mazo de cualquier Superhéroe utilizando el Masacrismo
como aspecto principal, siguiendo las reglas para la personalizacién de
mazos que se describen en el Apéndice | de la Guia de referencia.

Traer Masacres del multiverso para que te ayuden en tu lucha es un plan
. Al disponer una partida en la que por lo menos uno de los
jugadores vaya a usar el aspecto Masacrismo, afiade 1 copia de la carta de
Perfidia “Crisis de Masacres infinitos” (€37) al mazo de Encuentros antes
de barajarlo. Pon aparte el resto del conjunto de Encuentros modular
de Malsacre: se anadird al mazo de Encuentros mas adelante, cuando se
muestre la carta “Crisis de Masacres infinitos”.

CARTAS EDITADAS

Masacre ha editado algunas cartas de la cajabésica de Marvel Champions
con rotulador y cinta adhesiva para hacerlasy las ha incor-
porado al aspecto Masacrismo. Estas cartas deben jugarse usando sus
enunciados, asi que las modificaciones de Masacre.

ESTA BIEN, PUEDES USAR LAS EDICIONES DE MASACRE; PERO DE
RESPETAR TODO LO QUE PONGA EL EDITOR EN RECUAPR

Los Planes secundarios de jugador son un nuevo tipo de carta de Ju-
gador. Durante tu turno, puedes jugar un Plan secundario de jugador
desde tu mano pagando su coste en recursos, colocandolo junto al Plan
principal y poniéndole encima tanta Amenaza como su puntuacién de
Amenaza inicial.

Estando en juego, los Planes secundarios de jugador funcionan igual que
los Planes secundarios del mazo de Encuentros, con la salvedad de que
son cartas de Jugador y estan supeditadas al LIMITE DE PLANES SECUNDARIOS
DE JUGADOR. Este limite impide que haya en juego mas de un Plan secun-
dario de jugador si habia uno o dos jugadores al principio de la partida, o
mas de dos si al principio de la partida habia tres o cuatro jugadores. Si en
algiin momento hubiera en juego més Planes secundarios de jugador que
los permitidos por este limite, el jugador inicial descarta Planes secunda-
rios de jugador de su eleccion (envidndolos a las pilas de descartes de sus
respectivos propietarios) hasta dejar de exceder el limite.

Los Planes secundarios de jugador que se incluyen en este producto
tienen la palabra clave Victoria X, por lo que una vez derrotados han de
colocarse en la zona de victoria.
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COSTES POR'JUGADOR' (2)

En esta expansion se incluyen cartas de Jugador cuyo coste varfa en
funcién del nimero de jugadores; esto se indica mediante el icono & que
acompana al coste de la carta. Su coste total es igual a esa cifra multiplica-
da por el nimero de jugadores que empezaron el escenario.

Ejemplo: Wade juega la carta de Evento “Un descansito” (846), que tiene
un coste de 3&. Al principio del escenario habia tres jugadores en la partida,
por lo que Wade debe pagar 9 recursos para poder jugar “Un descansito”.

El icono de Amplificacién incrementa el nimero de iconos de Aumento
que hay en las cartas de aumento. Cuando se pone boca arriba una carta
de aumento durante la activacién de un enemigo, se aflade a dicha carta
un icono de Aumento adicional por cada icono de Amplificacién que haya
en juego.

PALABRAS CLAVE UTILIZADAS

A distancia
Un ataque provisto de la palabra clave A distancia ignora la palabra clave
Represalia.

Alianza
Cuando un jugador declara su intencion de jugar una carta con Alianza,
cualquier jugador puede ayudarle a pagar sus costes.

Victoria X
Cuando una carta que posee la palabra clave Victoria X es derrotada,
se coloca en la zona de victoria en vez de la pila de descartes de su
propietario.

PREGUNTAS FRECUENTES

P. Si hay en juego mdltiples iconos de un mismo tipo cuando juego “Yo
me encargo” (821), ;hay que resolver varias veces el efecto asociado a
ese icono?

R. No, “Yo me encargo” sélo pide verificar si hay al menos uno de tales
iconos en juego para determinar si el efecto asociado a dicho icono se
resuelve o no.

P. ;Y sino recuerdo si gané o perdi mi dltima partida de Marvel Champions
cuando juego “Ponte las pilas” (28)? ;O si es la primera vez que juego a
Marvel Champions?

R. Sino te acuerdas de cémo terminé tu anterior partida de Marvel Cham-
pions, lo mas seguro es que no la ganases, por lo que podrias beneficiarte
del descuento ofrecido por “Ponte las pilas”. Si es la primera vez que
juegas a Marvel Champions no pudiste ganar tu partida anterior, asi que
también te beneficias del descuento de “Ponte las pilas”.

P. ;Qué pasa si descarto el mismo recurso que he mostrado al resolver

“Piedra, papel, tijeras” (@56)? ;Los recursos Universales siempre “ganan”?
. No hay ningln recurso que se sefale a si mismo con una flecha, asi

R. No h I flech

que no afnadirfas a tu mano la carta descartada. Por el mismo motivo, los

recursos Universales tampoco “ganan” a otros recursos Universales.

P. ;Qué quiere decir que las fichas de Dafio deban estar “formando una
linea recta” en la carta “Tres en raya” (@57)?

R. Tres fichas forman “una linea recta” cuando estan todas en la misma fila,
columna o diagonal.

P. ;Cémo funciona el aspecto Masacrismo teniendo en cuenta los
requisitos para la construccién de un mazo de Adam Warlock (8 31)?
R. El aspecto Masacrismo constituye una quinta opcién para personalizar
el mazo de Adam Warlock. Puede usarse en sustitucion de cualquiera de
los otros cuatro aspectos para afadir variedad a su mazo. Del mismo mo-
do, cualquier otro héroe que permita incluir cartas de varios aspectos en
su mazo puede elegir el aspecto Masacrismo como uno de tales aspectos.




