Cuando eran nifios, Wanda Maximoff y su hermano gemelo Pietro fueron sometidos a experi-
mentos genéticos que les dotaron de poderes increibles. Convertida en una de las hechiceras
mas poderosas del mundo, Wanda emplea sus conjuros para ayudar a los desamparados
mientras busca las raices de la brujeria dondequiera que broten.

Este pack de Héroe contiene todo lo necesario para jugar como la
Bruja Escarlata, incluido un mazo pregenerado.

Para jugar tu primera partida como la Bruja Escarlata, coge todas las
cartas que preceden a la carta de separacion y prepara la partida si-
guiendo las instrucciones del cuaderno Aprende a jugar. En el reverso
de la carta de separacién se ofrece un listado completo del contenido
de este mazo a modo de referencia.

Las restantes cartas que van después de la carta de separacion
pueden utilizarse para disefar mazos propios. Las reglas para la crea-
cién de mazos personalizados se explican en el Apéndice | de la Guia
de referencia del juego.

Nueva palabra clave: Equipo

La palabra clave Equipo siempre nombra a dos personajes. Para incluir
en tu mazo una carta que posee la palabra clave Equipo, la carta de
Superhéroe que has escogido debe corresponderse con uno de los
personajes nombrados. Ademas, una carta que tiene la palabra clave
Equipo no puede jugarse a menos que estén en juego los dos perso-
najes nombrados (ya sea como Héroes o como Aliados).

Aclaraciones a las reglas

P: La capacidad de Héroe de la Bruja Escarlata, Control del caos, asi como
su Mejora “Tiara de la Bruja Escarlata”, hablan de “contar” iconos de
Aumento. ;Qué significa esto?

R: Los iconos de Aumento se cuentan cada vez que un procedimiento
de juego o una capacidad de carta requieren determinar la cantidad
exacta de iconos de Aumento que hay en una carta de Encuentro.

BRUJA ESCARLATA / JUSTICIA

La Bruja Escarlata domina una poderosa magia del caos que a
menudo tiene consecuencias imprevistas. Su hechizo mas versatil, el
“Maleficio”, le brinda una cadtica variedad de efectos, mientras que
la “Descomposiciéon molecular” le otorga la capacidad de desatar
perniciosas fuerzas contra sus adversarios. Cuando la situacion se
haga insostenible, utiliza su capacidad de Control del caosy la “Tiara

de la Bruja Escarlata” para inclinar la balanza a tu favor, o adopta la
identidad de su Alter ego, Wanda Maximoff, para formar equipo con
su hermano Pietro Maximoff.

Con el aspecto Justicia, demuestra tu capacidad de “Multitarea” para
acabar con numerosos Planes de manera consecutiva, consigue “Cambiar
la situacion” para infligir Dafio adicional al Villano y solicita la ayuda de
“Wiccan” y “Veloz” para deshacerte definitivamente de los malos.

CHAMPIONS

EL JUEGO DE

CARTAS

Disefio y desarrollo de la expansién: Michael Boggs con Caleb Grace
Desarrollo adicional: Jeremy Zwirn

Produccién: Molly Glover

Edicién del texto: Joshua Yearsley

Traduccién: Juanma Coronil

Revisién: Sergio Hernandez

Coordinador de juegos de cartas: Jim Cartwright

Diseiio grafico: Mercedes Opheim con Chris Beck

Coordinador de disefio grafico: Joseph D. Olson

Responsable de disefio grafico: Christopher Hosch

Direccién artistica: Tim Flanders, Deborah Garcia y Jeff Lee Johnson
Responsable de direccién artistica: Tony Bradt

Coordinacion de control de calidad: Andrew Janeba y Zach Tewalthomas
Coordinacién de licencias: Sherry Anisi

Responsable de licencias: Simone Elliott

Coordinadores de produccién: Justin Anger y Jason Glawe
Direccién visual creativa: Brian Schomburg

Coordinador del proyecto: John Franz-Wichlacz

Jefe de coordinacién de desarrollo del producto: Chris Gerber
Disefio de juego ejecutivo: Nate French

Jefe del estudio: Andrew Navaro

Un agradecimiento especial a José Guzman.

MARVEL

Aprobacién de licencias: Brian Ng
A todos los dibujantes de Marvel Comics cuya fantéstica obra aparece
representada en este juego: muchas, muchisimas gracias.

PRUEBAS DE JUEGO

Scott Awesome, Chris Crissey, Tony Fanchi, Michael Foster-Coode, Ryan
Fralich, David Gearhart, Aaron Haltom, Jacob Hampton, Erik Hess, Matt
Kleine, Chris Kraft, Jonathan Louie, Matt Newman, Niccolo Paqueo, Chris
Propst, Lori Redman, Stephen Redman, Ted Rubin, Peter Schumacher, Brian
Schwebach, Landon Sommer, Mike Strunk, Ryan Taylor, Ethan Wikstrom y
Jeremy Zwirn
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