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La vida del prestigioso neurocirujano Stephen Extraño cambió para siempre tras dominar las 
artes místicas en Kamar-Taj. ¡Ahora el Doctor Extraño lucha para proteger nuestra realidad 
ostentando el título de Hechicero Supremo!

El mazo de Invocación
El Doctor Extraño es el Hechicero Supremo, un maestro de las 
artes místicas. Para representar sus increíbles conocimientos y 
poderes mágicos, empieza cada partida con un mazo de invocación 
especial de cinco cartas además de su mazo de juego.

Este mazo de invocación se crea barajando las cinco cartas de invocación 
del Doctor Extraño (“Bandas Carmesí de Cyttorak”, “Imágenes 
de Ikonn”, “Siete Anillos de Raggadorr”, “Vapores de Valtorr” y 
“Vientos de Watoomb”). Luego coloca este mazo de invocación boca 
abajo junto a tu carta de Superhéroe.

Durante la partida has de jugar en todo momento con la primera 
carta de la parte superior del mazo de invocación boca arriba. Puedes 
utilizar la acción “Dominio de la magia” del Doctor Extraño para 
resolver la capacidad de esa carta. Una vez resuelta, la carta se 
coloca en una pila de descartes exclusiva del mazo de invocación. Si 
en algún momento se acaban las cartas del mazo de invocación, baraja 
su pila de descartes para formar un nuevo mazo de invocación. Esto no 
conlleva ninguna penalización.
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Debido a sus amplios conocimientos de las artes taumatúrgicas, 
el Doctor Extraño siempre tiene algún Hechizo o Invocación 
disponible. Lanza un “Rayo mágico” para debilitar a un 
enemigo o usa la “Proyección astral” para intervenir contra el 
Plan del Villano desde la seguridad de tu “Sancta Sanctorum”. 
Cuando adoptes la identidad de tu Alter ego, usa la capacidad 
única de Stephen Extraño para organizar tu mazo de invocación 
con vistas a tu próxima jugada.

Con el aspecto Protección puedes efectuar una “Defensa 
desesperada” para prepararte tras encajar un ataque enemigo; 
aprovecha también para robar una carta con “Imperturbable”. 
Y si parece que el ATQ del enemigo va a superar tu DEF, juega 
una “Alerta” para reducir el Daño sufrido.
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