[Dotado de una condicion fisica sobrehumana y una aptitud inigualable para el combate,
Steve Rogers libra una batalla constante por la libertad, la justicia y el suefio estadounidense
como el Capitan América!

Este pack de Héroe contiene todo lo necesario para jugar como el
Capitan América, incluido un mazo pregenerado.

Para jugar tu primera partida como el Capitan América, coge todas
las cartas que preceden a la carta de separacion y prepara la par-
tida siguiendo las instrucciones del cuaderno Aprende a jugar. En
el reverso de la carta de separacién se ofrece un listado completo
del contenido de este mazo a modo de referencia.

Las restantes cartas que van después de la carta de separacion
pueden utilizarse para disefiar mazos propios. Las reglas para la
creacion de mazos personalizados se explican en el Apéndice | de
la Guia de referencia del juego.

CAPITAN AMERICA /
LIDERAZGO

Cuando embraza su emblematico escudo, el Capitdn América
se mantiene firme en su afan de proteger la libertad ajena
y siempre esta dispuesto a defender a los inocentes y per-
seguir a los culpables. jUsa un “Lanzamiento de escudo”
en el momento apropiado para abatir a multiples enemigos
de un solo golpe, o lanzate al combate haciendo gala de tu
"Determinacion audaz” para evitar una catastrofe!

Con el aspecto Liderazgo puedes activar la “Torre de los
Vengadores” o el “Quinjet” para llamar al fiel companero del
Capitan América, el “Halcon”, o quiza a la siempre dispuesta
“Chica Ardilla”. Una vez que tu equipo esté listo y a la espera,
coordina una ofensiva imparable usando “jVengadores, reu-
nios!” para neutralizar a los malhechores.
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